
GoldWave使用教程 

第一节  录音  

 

  春节前由于临时需要，简单介绍了一下录制声音的方法，对声音文件的

各种编辑处理功能，在制作动画、网页等各种场合都很需要，这里向大家介

绍一个常用的软件GoldWave。这个名字起的也够酷的，竟然是金子的声波。 

 

  GoldWave 是一个集声音编辑，播放，录制，和转换的音频工具，体积小

巧，功能却不弱。可打开的音频文件相当多，包括WAV, OGG, VOC, IFF, AIF, 

AFC, AU, SND, MP3,MAT, DWD, SMP, VOX, SDS, AVI, MOV等音频文件格式，

你也可以从 CD 或 VCD 或 DVD 或其它视频文件中提取声音。我们在作动画

时，Flash只能导入wav和mp3文件，现在好了，以上各种格式文件里的声音，

GoldWave都可以把它转换成wav或mp3。以后我们还要学习它的音频处理特效，

我们不仅可以用它对声音任意剪裁拼接，还可使用它的多普勒、回声、混响、

降噪、变调等功能，把你的声音处理成千奇百怪南腔北调等杰作^-^ 

  

  该软件的汉化版我放在下面地址，没有该软件的可去下载。 

http://qiuweng.com/upload/fyzw_200654163534.zip 

 

  GoldWave不需要安装，将压缩包的几个文件释放到硬盘下的任意目录里，

直接点击GoldWave.exe就开始运行了。运行界面如下：  

  



 

 

  从上图可以看出，GoldWave启动了两个面板，一个是大面板是编辑器，

一个小面板是控制器。对声音波形的各种编辑都在编辑器里完成，控制器可

控制录制、播放和一些设置操作。 该软件汉化不好，有些出现乱码，但不影

响使用。 

 

  现在编辑区里什么也没有，我们先建立一个新文件吧。  

  打开菜单命令“文件-→新建”，弹出建立新文件对话框如下图：  

  

 

 



  其中“声道数”可选择单声道或立体声。当然如果我们只有用一个麦克

风录音的话，录制的是单声道，可为了看编辑区里的功能，我们选择“立体

声”吧。  

 

  “采样率”中默认是“44K”，里面有很多选项，你可根据需要选择。采

样率的概念在Flash教学教材中关于声音文件格式中已有详细叙述，这里不再

多说了。  

 

  “初始化长度”是你建立声音文件的长度，也就是时间数，输入值按

HH:MM:SS.T的格式，前面的HH表示小时数，中间的MM表示分钟数，后面的SS

表示秒数，以冒号为分界。如果没有冒号的数字就表示秒，有一个冒号，前

面为分钟后面为秒，有两个冒号，最前面为小时。如上图中长度为“1:0”就

表示1分钟。设置这个时间要比你所需要录音的时间长一些，因为用不完可以

再截去，如果不够用就麻烦了。  

 

  以上各项设置好后(你也可以不设置用其默认)，单击下面“确定”就在

编辑区里出现了新建立的声音波形图，当然现在是“无声”的。如下图所示

“  



  

  波形图分上下两部分，上部分绿色波形为左声道，下部分红色波形为右

声道。  

  上述准备好后，点击控制器里的红色录音按钮，就可以开始录音了。当

你对着麦克风说话时，编辑区里就出现了你的声音波形。如下图是正在录音

状态下和图形：   

 

 

  从图中我们看到一条黄色竖线表示当前时间，随着竖线右移，左边就是



已经录制的声音波形。  

  如果你说话时不出现波形，应检查你的麦克风是否连接正确，同时在

Windows的录音选项中，录音设备是否选中了麦克风(详细见Flash教材)。  

  录制完成后，点击控制器里三角形状的播放按钮，就可试听你录制的声

音了。  

  录制的声音要保存起来，需要存储为一个文件。选择菜单命令“文件-→

保存”，弹出保存文件对话框如下：  

  

 

 

  选择好你所要保存的目录，输入文件名字，再在下面“文件类型”中选

择“wav”或“mp3”，点击“保存”按钮，即可在存储为一个声音文件了。  

从类型选择中看，GoldWave 可存储类型很多，一般我们常用的是“mp3”

和“wav”，从前面 Flash 教材中我们知道，wav 是记录声音波形文件，mp3

是压缩后的波形文件，有很小的文件尺寸。 

 



 

 

 

 

 

第二节  声音剪裁与组合编辑  

 

  上一节我们录制了一段声音，录好后的声音保存成了文件，本节我们就

对录制好的文件进行编辑操作。  

 

  选择菜单命令“文件-→打开”，从弹出的查找文件框中选择目录和文

件，当然你可以选择上次录制的文件，也可以是新录制的文件。 

  

  要编辑，首先要清楚那些是被“选中”的部分。  

 

  看声音波形编辑区里，初打开时被蓝色覆盖着，这是全部选中的状态，

你用鼠标在任意处点一下，可看到点击处左边的部分变成黑色的了，这黑色

部分是“未选中”部分，那么鼠标点击处就是被“选”部分的开始点了，要

再选择一个结束点，可击鼠标右键，从弹出的右键菜单中选择“设置结束标

记”，该段就是被选中部分了。如下图：  

 



 

 

  

  当然，有时被选中部分的长度不一定正合要求，当你把鼠标移动到选中

区的左右边界线时，鼠标会变成一个竖条状，这时按下鼠标左键拖动，可以

改变边界线的位置。  

 

  你选中一段后，再点击控制器中的播放按钮，就可听到播放该的声音，

如果长度不合适还可再改变。  

 

  知道怎么选取某一部分了吧，好，上次录制的声音文件，尾部是否有空

白的，如果有，选中这一段，然后按键盘上的[del]键，就可把该段空白删除

了。  

 

  同样，如果中间有一段声音需要删除，也同样可以。譬如两句话中间相

隔时间太长了，想让两句连接起来，也可以把中间空白删除。  

 

  那么如果嫌两句话间隔太短，想使其延长一段时间行不行呢？那就可以

插入一段空白。  



 

  首先点击要插入的地方，当然你的一次点击不一定完全准确，如不合适

还可用鼠标拖动移动起始线。选好准确的插入点后，选择菜单命令“编辑-→

插入静音”，弹出静音时间对话框如下：  

  

  

  “静单持续时间”你可以从右框中选择，也可直接输入数值，注意输入

数值时按照前一节所讲的规则，输入分钟或秒数，不足1秒的时间也可输入

0.x，然后按“确定”就可以了。  

 

  插入后，如果试听不合适，也可随时取消。  

 

  你每操作一步后，打开“编辑”菜单就可看到，里面有取消上一步操作

的选项。譬如你插入静音后，打开编辑菜音就有“取消插入静音”项，你删

除一段后，打开编辑菜单就看到有“取消删除”项„„这样，如果每次操作

后，试听不合适都可取消该操作。 

  

  对于选中的部分，除可进行删除操作外，还能进行复制、剪切操作。剪



切后该处的声音没有了，与删除好像一样，但它却存储到了剪贴板中，可以

再“粘贴”到其他地方，复制也是把选中内容存储到剪贴板，但原处内容不

变。这些命令都在“编辑”菜单之下。  

 

  也可使用Windows快捷键方式：[Ctrl+X]剪裁，[Ctrl+C]复制，[Ctrl+V]

粘贴。  

 

  下面我们试把某一句话移动到另外位置。选中某一句话的波形，选择菜

单命令“编辑-→剪切”，然后再像插入静音那样选择插入点，再选择菜单命

令“编辑-→粘贴”，再听听看这一句的位置是不是变了。那么如果用复制、

粘贴的方法，还可将一句话重复多遍播放。  

 

  有时我们可能只要选取一个声音文件中的一部分，把这一部分存储成一

个文件，可以先把需要部分选中，复制，然后选择菜单命令“编辑-→粘贴为

新文件”，这时你会看到编辑区里出现了第二幅声波图，这个图中显示了粘

贴部分的内容。如下图状态，就是一个工作区出现两个文件的波形图。  

  



 

 

  

  编辑区出现多个波形图时，要注意哪个是“当前”操作文件，如上图中，

下部是“小城故事.mp3”，上部是“无标题1”，就是我们刚才新粘贴的文件，

还没有命名存盘，自动被称为“无标题1”，在标题行中，蓝色的是当前操作

文件，标题为灰色的是非当前文件。你试在下部“小城故事”标题上点击，

下部标题行变蓝色，成为“当前”文件，上部“无标题1”变成灰色的了。  

 

  如果点击上部文件标题，再点控制器里的播放按钮，可听到播放上部文

件的内容，如果点击下部文件标题后，再点控制器里的播放按钮，可听到播

放下部文件的内容。  

 

  好啦，现在我们选中上部“无标题1”，然后选择菜单命令“文件-→保

存”，在弹出的对话框中选择好目录、输入文件名字、选择保存类型，就可



以成为一个新文件了。  

 

  从剪贴板来的内容插入到文件中还有“混音”功能，就是与原来的声音

混合，当然对于现在我们试验的语音来说，一混合就乱了，以后我们给歌声

伴奏时再试该功能吧。 

 

 

 

 

 

第三节  声音降噪处理 

 

  我们录制的声音有噪声吗，应该是肯定有的，去掉声音中的噪声是一件

很困难的事，因为各种各样的波形混合在一起，要把某些波形去掉是不可能

的，而这个GoldWave软件却能将噪声大大减少。  

 

  要知道怎么降低噪声，我们先看噪声是怎么产生的。  

 

  噪声的来源一般有环境设备噪声和电气噪声。环境噪声一般指在录音时

外界环境中的声音，设备噪声指麦克风、声卡等硬件产生的噪声，电气噪声

有直流电中包含的交流声，三极管和集成电路中的无规则电子运动产生的噪

声，滤波不良产生的噪声等。这些噪声虽然音量不大(因为在设备设计中已经



尽可能减少噪声)，但参杂在我们的语音中却感到很不悦耳，尤其中在我们语

音的间断时间中，噪声更为明显。看下图中，我用紫色框套住部分就是语音

的间隔时间，从波形看出该时间内没有语音，但却有很多不规则的小幅度波

形存在。  

   

 

  下面我们试试GoldWave的降噪功能吧。选择菜单命令“效果-→滤波器-

→降噪”，弹出降噪面板如下图：  

  



 

 

  

  呵，里面还那么多选项啊，我们先不管他，保持面板的默认值吧，只管

点击下面的“确定”按钮，等它处理完成后，看看，无声音处的波形幅度是

不是明显减小了！  

 

  从上面图中我们看到，无声处已经接近为一条直线，再播放一下试听，

噪声已经几乎没有了，我们的语音好像没什么改变。  

 



  很神奇吧，这是软件编辑者分析了很多噪声的频谱设计顾取样标准，以

后对照这些标准，从你的声音文件中把这类噪声消除。但毕竟产生的噪声千

差万别，每个人的当前环境、使用设备、工件软件等都不相同，再高明的软

件编辑者也不可能都掌握，于是，软件中还设计了另一种降噪算法，就是从

你的环境中取出噪声样本，然后根据样本消噪。下面我们再试一下这种功能。 

  

  首先我们选取没有语音只有噪声的一段波形，如下图：  

 

 

 

 

  选取后点击播放试听一下，确认该段内没有语音内容，然后选择菜单命

令“编辑-→复制”，这次复制可不是要粘贴到什么什么地方，只是用作“取

样”的。  

  复制以后，还要全部选中整个文件的波形，然后选择菜单命令“效果-→

滤波器-→降噪”打开降噪面板，如下图：  



  

 

 

  在这个面板中，选择“使用剪贴板”项，再点击“确定”按钮，处理后

再试听，是不是比上次的降噪效果更好了。为什么这次降噪效果更好呢，因

为复制到剪贴板中这一段取出了你环境噪声作为样本，按照该样本消除你的

文件中噪声，当然更符合实标。 

  

  从降噪面板图中我们看到，里面还有很多项设置，对于没有很深的音乐

知识者来说，这些很难理解清楚，一般我们不用改变软件的默认值，只管让

它按常规处理就可满足我们的要求了。  

 

  在“滤波器”菜单里还有“爆破音”“平滑滤波”等选项。在我们对减

麦克风讲话时，有些字的声母发音时有突发式冲击波，造成急促的“爆破

音”，在滤波器菜单下选择“爆破音/滴答声”，弹出面板中还按默认设置，



点击“确定”按钮，即可使爆破音大大压缩。“平滑滤波”选项可使你的声

音更加柔和圆滑，具体效果没法用语言说清楚，你自己试试就知道啦。这里

面的功能要多实践才能掌握，反正试了后如果听着不理想，还可以再取消本

次操作。如果你做了多次操作，已经不能再回到原来的状态了，那么你只要

没有存盘，关闭该窗口并选择不保存就是了，原来的声音文件不会作任何改

变。有时我们为了作试验，不想改变原来的声音文件，你在打开声音文件后，

先在菜单中执行“另存为”命令，再起一个文件名保存，就可以任意修改编

辑啦，修改编辑后如果很满意，可把原来的文件删除，如果修改的不满意，

那就把新存的文件删除，还保留原来的文件就是了。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第四节  声音幅度调整  

  要熟悉声音幅度的调整，我们先认识一个音量的单位--分贝。 

  

  不知道你否体会到，人耳的功能是很特殊的，一枚钢针落地的声音人耳

能清晰分辨，雷霆万钧之声人耳也能够承受，有谁计算过这钢针落地的声音

与万钧雷霆之声幅度相差多少倍吗！人耳的适应范围为什么这么大呢？后经

科学家研究，原来耳膜受声音影响而振动时振动幅度不是与声音强度成比例，

而是与声音强度的对数成正比关系。于是，人们便用声音强度的值取其以10

为底的对数值“1”作为声强单位，单位名字叫“贝尔”，每“贝尔”的十分

之一叫“分贝”，用“db”表示。  

 

  人耳对不同频率的声波，敏感程度是不同的。对于3000赫兹的声波最敏

感。只要这个频率的声强达到10－12瓦／平方米，就能引起人耳的听觉。声

强级就是以人耳能听到的这个最小声强为基准规定的，并把此声强规定为零

级声强，也就是说这时的声强级为零贝尔（也是零分贝）。  

 

  在此处也随便说一下我们常说的环境噪声。一般来说，我们认是安静的

环境，是指声音强度20分贝以下，15分贝以下的我们就可以认为它属于“死

寂”的了。低声耳语约为30分贝。40-60分贝属于我们正常的交谈声音。分贝

值在60以下为无害区，60分贝以上就属于吵闹范围了，70分贝我们就可以认

为它是很吵的，而且开始损害听力神经，90分贝以上就会使听力受损，汽车

噪音介乎80-100分贝，以一辆汽车发出90分贝的噪音为例，在一百米处，仍

然可以听到81分贝的噪音（以上标准会因环境的差异有所不同，并非绝对值），

电锯声是110分贝。喷气式飞机的声音约为130分贝。  



  呵，离题远了，回来还说我们如何调整音量吧。有人可能认为，电脑中

的音量条、音箱或耳机里的音量电位器都可以调整音量的大小，一些多媒体

播放器中也都带有音量调节„„，可是，今天我们说的音量调整与以上改变

音量有本质的不同，以上各种改变音量的方法，并不改变原始声音文件中的

波形幅度，只改变播放出来的声音大小，今天我们说的是改变原始声音文件

中的波形幅度。  

 

  电脑记录声音波形幅度有一定范围，就是说最大值有一个限制，如果波

幅超出这个极限，都将只按电大值记录，那么超出的部分将被截去，这样的

波形我们称做“截顶失真”，一般我们称做音量“过载”，如下图中，用紫

色线框住的部分即“截顶失真”的部分。  

  

 

  发生过载现象后，我们用什么手段也不能消除失真，所以在录音时我们

调节音量宁小勿大。上图中，编辑框中的上下边沿即为极限，图中标记为正

负“1”，中间线为“0”幅值，表示没有声音。一般我们录音时，波幅控制

在50%到80%之间，如上图中左半部分所示。  

 

  声音波幅小时，虽然不产生截顶失真，但如果音依靠放音设备把声音放

大，也会使噪声增大，还会使声音模糊不清，所以声音波幅过大过小都不合



适。如果我们自己录音，不合适可以重录，对于已经录制好的声音，我们还

可以通过GoldWave来改变波幅。对于各人所配置的播放声音的设备来说，放

大量也各有不同，我们不能来凭主观的听觉确定音量是否合适，有时你听着

声音很响也可能在别人的电脑上很弱，所以我们要学会在波形图里“看”声

音的大小。  

 

  打开要调整的声音文件后，选择菜单命令“效果-→音量-→更改音量”

弹出音量对话框如下：  

   

 

  从上图中我们看到，音量调节条中有一个可以用鼠标拖动的滑块，向左

拖动是减少音量，向右拖动是增加音量。当拖动滑块时，右边小框中的数值

也在随着改变，显示出改变量的分贝数。注意这里的分贝不是绝对声强，是

相对分贝值，也就与原专用强比例的分贝数。也可以直接在右边小框中输入

数字，譬如要让声音减少2分贝，就在框中输入“-2”。如果想精细调节，也

可用鼠标点击滑块两端的[-]和[+]号，滑块会一点一点地移动。  

 

  调节后可以先点绿色的三角形播放试听，如果不合适可再调节，如果可

以了点击“确定”按钮，声音波幅才正式改变。 

 

  有时我们还需要对声音的局部改变音量，这要先用上节我们叙述的“选



中”方法选中需要调节的部分，这可以是一句话或者是一个字的发音，然后

再更改音量，就只对该选中的部分有效了。这样我们的读音中有某句发音过

弱或过强，甚至某一字的爆发音难以除去，都可用这种方法作局部调节。有

时调节某一个字的发音，该段波形太短不好定位，可以点击上面工具栏里的

一个放大镜形状的图标，可把声音的时间刻度放大，如下图：  

   

 

 

  放大后编辑区下部出现滚动条，可以拉动滚动条让所要选择部分处于编

辑区中间。滚动条与上面编辑窗口之间的窄框中显示出了全部声音的长度，

其中一个白色边框套着的一段表示当前窗口区域内显示和范围，从中我们可

以看到窗口中显示部分在整个声音中所处的位置和长度比例。  

 

  不需要放大显示时，可点击“缩小”图标让波形图缩小。反复点击可直

至波形全部显示在当前窗口内，这时，中间窄条内的白框也气势扩大到了左

右边沿，下行的滚动条消失。 

 



 

第五节 声音的特技处理  

  一、添加回声  

 

  站在山野里大声歌唱，聆听空谷回响，常令人兴奋不已。可你有这个条

件吗！那么现在我们就于斗室之中制造出这种效果来！  

 

  选择菜单命令“效果-→回声”，弹出回声面板如下图：  

   

 

  面板最上行设置回音的次数，就是说你想让产生几次回音。  

 

  第二行是设置延迟时间，单位是秒。就是设置回音与主音或两次回音之

间的间隔。  

 

  第三行音量是指回音的衰减量，以分贝为单位。  

 



  第四行反馈是指回音对主音的影响，-60db即为关闭，就是对主音没有影

响。 

  

  选中“立体声”选项可产生双声道回音效果，选中“产生尾音”可让回

音尾部延长。但注意你的声音后面要有足够的空白时间以适应尾音的延长，

如果结束处没有空白时间，可按第一节讲的方法插入静音时间。  

 

  以上各项选择什么值合适，你可通过多次试验决定。试一次听听效果，

如果不合适就从编辑菜单下选择“撤消回音”，然后再做。  

 

  如果回音的衰减量选择为0db(就是不衰减)，可以得到二重唱的效果。  

  如果延迟时间选择0.02秒以下，可以听到二人合唱的效果。  

 

  二、声音镶边  

 

  选择菜单命令“效果-→镶边”，弹出镶边面板如下图：  



   

  给声音的波形上镶个边可改变音色，如果镶正弦波形状的边会使声音变

得圆滑，如果镶三角波的边可使声音变得尖锐。所以你要根据需要先选中下

部的正弦波或三角波调节器，然后我们再看上面各选项的设置。  

 

  第一行音源，可以设置音源音量的大小。如果镶边幅度不大，这一项可

以不变。如果镶边幅度较大，为保持总音量不变可把疸源音量降低一些。  

 

  第二行选择镶边幅度，第三行选择镶边对原音波的影响程序，这两项可

试验试听选择合适的值。  

 

  下半部框中的延迟项中可改变镶边波与原声波的时间差，以毫秒为单位。

频率项选择镶边波形的变化频率，如果选择为0，则镶边波形沿声源波形的边

沿延伸，没有周期变化。  

 



  有些听觉不太灵敏感觉镶边对音色影响不大，你可以只对一个声道作镶

边处理，然后用立体耳机听可以对比两声道的不同。  

 

  三、混响  

 

  在家中你自己或弹或唱，是否感觉比在歌舞厅中的弹唱音听起来感觉很

单薄！在歌舞厅中由于从各个方向传来的的反射波与音源混合一起，听起来

气势磅礴、余音绕梁，这与山谷回音又不相同了，因为这环境中反射回来的

音有各种不同时差，并不能清晰辨别出回音，产生这种效果的功能叫“混

响”。  

 

  选择菜单命令“效果-→混响”，弹出混响面板如下图：  

 

 

  第一项选择“混响时间”，是指混响逐渐衰减过程持续的时间，以秒为

单位，一般在1～2秒间选择。  

 

  第二项是混响音量，以分贝为单位，注意这是比例值，就是说0分贝为音

源值，一般在-30db～-10db之间选择。  



 

  第三项延迟深度项可调节延迟余音的大小，其中的数值是与混响音量的

比例。其值为1时就是以混响音量为标准。  

 

  以上三项你还是从听觉中感受吧，我用语言是难以表达出他的效果的。  

 

  四、均衡器  

 

  均衡器可对不同频率的音调分别调节。  

 

  选择菜单命令“效果-→均衡器”，弹出均衡器面板如下图：  

   

 

  从图中可以看到，在各个竖条上的滑块开始都在0db位置，这个分贝值也

是相对值，0分贝表示不变，如果需要把某段频率音域提升就将相应滑块向上

拖，否则向下拖，不多说啦，还是从你试听效果决定吧。  

 



  这个软件中还有好多对声音做特殊处理的功能，我不再多写了，有兴趣

你可自己试试。  

 

  五、抓音轨  

 

  下面再说一下用该软件抓音轨的方法。  

 

  我们可能遇到过一些音乐碟子放在电脑中虽然可以播放音乐，但我们找

不到光盘上的声音文件，没法把光盘中的音乐取出来使用，该软件可以把音

轨转换为电脑中的文件，可存储成各种格式。  

 

  选择菜单命令“工具-→CD读取器”，弹出CD读取器面板如下图：  

   

 



  对于你要选择音乐碟中某个节目的话，选中一个节目，点击“保存”按

钮，就会弹出存储文件对话框：  

   

 

 

 

  选择好目录，输入文件名，选择存储文件类型(wav或mp3)，如果有必要

也可对属性框中的采样率等参数重新设置。最后按“确定”就好了。  

 

  如果要存储某音乐中的一段，也可点击“读取时间范围”标签，点击后

如下图：   



 

 

  从中可以选择开始时间和结束时间，点击“保存”就会将所选择一段音

乐存储成一个文件。  

 

  GoldWave的其他功能还很多，有些我也没有用过，我不熟悉的功能就不

再写什么了。如果有谁还觉得还有哪些功能很有趣，很实用，也可写出来供

大家学习。 

 

 

第五节 音量的定型调节 

 

  前节中我们叙述了调节音量可以局部选中调节，但这样调节后，调节点

处会与未调节部分出现“台阶”，如果没有准确选择在声音的间隔处，就会

产生音量的突变。使用封套调节方法，可完成调节处与未调处的平滑过渡。  



 

  GoldWave里还有一个和Flash的声音编辑很类似的“封套”工具。选择菜

单命令“效果-→音量-→音量定型”，弹出“音量定型”面板。  

 

  在“音量定型”框中选中“显示封套”项后，框中即出现声音波形包络

线，从包络线可看出波幅大小，因只显示音量大小的绝对值，所以没有负半

周了。为了与原声音波形相对照看，我把该对话框与编辑区中波形图并齐放

在了一起如下图所示：  

  

  声音包络线上面一条横线是“封套线”，线两端各有一个小方块，叫做

“节点”，调整线上节点高度可改变相应点的音量大小。  

 

  在封套线上任意处击鼠标左键即可在该处添加节点，添加节点后即可改

变该点高度来调整相应声段的音量值。如果我们想把左边音量大的部分压下



来把右边音量小的部分提上去，封套线调节如下图：  

  

 

  上图中两新添节点之间的斜线，就是压缩音量与提升音量的过渡区。  

  在节点上击鼠标右键可消除该节点。  

   

  使用封套编辑对于声音各段分别改变音量很适用，但对于改变混合在声

音中的某些成份就不好办了。譬如想把声音中的所有音量低的部分都提升上

去，可这些部分并不音存在于某一段中，可以使用“动态调节”。  

 

  选择菜单命令“效果-→动态调节”，弹出动态调节面板，如下图：  

  



 

  图中x轴表示原音量值，y轴表示调节值，黄色的斜线是“调节线”，和

封套线一样可点击鼠标添加“节点”。从图中“0”坐标点在正中间我们可以

看出，调节线是在正负两区里的，也就是说声波的正负半周分别可调。譬如

说我们要把音量大的声音压缩，把音量小的声音提升，面板中的调节线可调

节成如下图形状：  

  



  从上图说，我把原来音量为1.0的调到了0.8，把原来为-1.0的地方调到

-0.8，把原来音量为0.2的地方调到了0.3，把-0.2调到了-0.3„„这样就把

小音量提升大音量压缩了。看下图中，上半部是原来的声音波形，下半部是

调节后的。从图中可以看出，原来波幅高的(左边)压缩了，原来波幅小的(右

边)提升了。当然从图中看到的只是反差较大区域，其实还有很多地方我们看

不到的“小音量”也都提升了。  

 

 

  有时我们还可能需要与上述相反的操作，譬如你录音时同时录入了另外

不需要的小声音，我们想尽量压缩这无用的小声音，可以把波幅越低的越向

下压缩，当然压缩量不能太大，这样也可能造成正常语音的失真。  

  另外还有“压缩器/扩展器”调节面板，也可完成与上述相似的功能。在

该面板中可以选取一个“阈值”，然后执行压缩或扩展功能，这样可以对阈

值以上的压缩以下提升，或者对阈值以上的提升对以下的压缩等处理。“压

缩器/扩展器”面板如下图：  

  



 

 

  从上图中我们可以看出，这种使用数值量化没有图形界面直观，所以觉

得没有动态面板好用。  

  以上所述我们都是对两声道同时调节的，根据需要我们也可单独调节左

声道或右声道。  

  选择菜单命令“编辑-→立体声-→左声道”，编辑区的图形就会变成如

下图所示：  

  

 

 



  这时我们会看到右声道的波形区变成暗色的了，也就是处于不可编辑状

态，我们再做各种变化处理就只对左声道起作用了，右声道的波形不会再改

变。同样我们也可以单独选择右声道编辑。  

  选择菜单命令“编辑-→立体声-→立体声”，编辑区的图形又恢复双声

道正常编辑状态。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第六节  音调的改变  

 

  要熟悉声音音调的调整，我们先认识一下音调。  

 

  我们从小学时学的音乐讲起吧。我们小学音乐课中学的三度音“低音、

中音、高音”还记得它们的概念吗！那可不是音量的高低，用我们中学时学

的物理知识来说，那是声波的“频率”高低，频率高的声音叫高音，频率低

的声音叫低音。在简谱中我们知道高音“1”比中音“1”高八度，中音“1”

比低音“1”高八度，下面我们与物理频率结合起来看一下。音乐中用作定音

标准的音，其频率为440Hz(周/秒)。也就是C大调“6”这个音，那么中音“6”

的频率就是880Hz，高音“6”是1760Hz。就是说每高八度频率高一倍，从中

可以看出乐谱中的音阶不是等差数列而是等比数列。我们知道从“1”到

“7”这七个音中还有5个半音，也就是共12个台阶，每个台阶称做一个“半

音”。很显然，每二个半之比是2的12次方根(约1.059463)，从中我们可算出

中音“6”升半音是932Hz，中音“7”是988Hz„„今天讲的变调就是改变声

音的这个“频率”。  

 

  一般说女性的声带紧而薄，发出声调高，男性声带松而厚，发出声调较

低，那些能唱女高音的声带可能就更紧更薄啦！可是有了这个软件的变调功

能，你竟然可以把女高音变成男低音或者把男低音变成女高音！  

 

  选择菜单命令“效果-→音调”，弹出音调控制面板面板如下：  

 



 

  

  面板中最上行改变“比例”，横条中有一滑块，左右移动可让音调按比

例降低或升高。也可在右边框中输入数字，里面的“100”表示100%，就是还

没改变，如果要升高10%可输入110，确定后，整个声音的频率都变成原来的

110%了。 

  

  如果对于乐曲变调，你用比例就不知道该变百分之几了，当然你要通过

数学计算也行，不过很麻烦的，所以面板中还提供了“半音”改变，譬如你

弹琴用1=C调，想把弹好的曲子改变为1=#C升高半音，如果在比例里改变，要

输入105.9463，你能记得住这个值吗，那就选择第二项“半音”。如下图所

示：  



  

  选中“半音”项后，点击左端的“-”号每次降半音，点击右端的“+”

号每次升半音。当然也可以在右边的框中输入数字。  

 

  如果还想在一半度音阶内作升降改变，可在下行的“微调”中改变。 

  

  可是，音调改变后音长也会改变，如我们说的中音“6”频率是880Hz，

也就是每秒880周期，如果该音长恰为1秒，那就是振动了880次，可我们升半

音后频率变成了932Hz，那么这振动880次所用时间只有0.944秒了，如果用在

乐曲中，就比节拍超前了怎么办？要想使音长不改变，我们要同时选中下行

的“保持节拍”项，这样在升高音调时它还会自动添加波的数量，同样在降

低音调时它也会自动减少波的数量，以保持原来的音长不变。  

 

  改变音调与改变音量一样，也可选中局部甚至一个字音进行改变，你可

自己试验。  

 

  在音调改变量较大后，声音的音量出会改变，请根据情况再适当调整音

量。 



  

  在高中物理中我们知道，由于波源和观察者之间有相对运动，使观察者

感到频率发生变化的现象，叫做“多普勒效应”，这种听觉上的改变有一定

周期性，在该软件中我们要调整声音频率周期性改变，菜单中也叫“多普

勒”。  

 

  选择菜单命令“效果-→多普勒”，弹出多普勒控制面板如下图：  

 

 

  

  我们看到中间一条黄线两端有两个节点，改变节点高度即相应改变音调。

如我们把左端节点向下拉，右端节点向上拉动，再试听就会感觉到音调由低

逐渐升高。同样在中间点击可以插入节点，我们想把声音变成几个阶段的音

调变化就添多少个节点。如下图中把一段声音分成6段，音调三次升高三次降

低，听听是不是很有风趣。  

  



 

  同样在节点上击鼠标右键可取消该节点。  

  多试试，音调的改变很神奇啊！你可以把自己的歌声变成快乐的小鸟鸣

叫，也可以变成低沉的狮吼！你弹奏的曲子中某音错了甚至可直接变调恢复

成正确的音，只要你熟练掌握了软件的变调功能，声音将在你手下变得千奇

百怪。 
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